	2019大專校院軟體創作競賽切結書



	報名團隊保證已確實瞭解「軟體創作競賽」之規則，並同意遵守下列各項規定：

1、 報名團隊擔保各項報名資料正確無誤，以及競賽內容係報名者之原創設計。
2、 報名團隊的隊員不限提出一份參賽作品，但一份參賽作品限報名一個競賽主題。
3、 參賽作品不可有違反善良風俗、侵害他人之智慧財產權等議題，若有侵害他人智慧財產之違法情事，主辦單位有權取消其報名資格或得獎資格，報名者並願意負擔一切法律責任。
4、 報名團隊如有違反活動規則或其他相關法令規定之情形，主辦單位有權取消其參賽資格或得獎資格。
5、 評選進行中如果發生任何技術或非技術之問題，或因其他任何主辦單位無法掌控之問題，導致影響評選之正常進行，主辦單位得結束、延後、調整報名者之權利。
6、 報名團隊充分瞭解主辦單位對於逾期、遺失、不完整、寄送錯誤、不合格、無法閱讀之報名作品，不負任何責任。
7、 報名團隊同意放棄因本活動而對主辦單位、協辦單位及其他贊助支援廠商之任何法律追訴權。
8、 報名團隊同意主辦單位得將其報名作品作公開發表、重製、公開播送、公開展示、或重新編輯與出版作非商業用途之實施，且報名團隊不得對於上述之作品要求任何形式之報償。
9、 報名團隊應尊重評審委員之決定，對評審結果不得異議。
10、 同一作品已在公開競賽中獲獎，不得參加本競賽；以同一作品同時報名此競賽和其他競賽時，若在本競賽決賽(或複賽)前，已獲得其他競賽通知得以進入該競賽之決賽(或複賽)，須放棄參加其他競賽之資格，才能參加本競賽之決賽，參賽作品若採用已曾獲競賽獎勵之作品參賽，至少應有50%差異，並應於上傳繳交企劃書時詳述差異處；作品已獲得其他競賽獎勵(發明展和校內競賽不在此限)，若經較大幅度之修正或改進(由評審委員認定之)，得報名參加本競賽，隊伍於晉級決賽時，須於決賽文件中的適當章節或決賽展示當天，於簡報中向評審委員說明該作品與其他參賽之作品50%之相異處。如無於決賽當天說明，而事後由主辦單位自行查證，將取消其參賽資格、得獎資格，並追回所得獎項。
11、 為維持競賽公正性和評分需求，主辦單位有權要求決賽入圍隊伍和得獎隊伍提供其詳細原始設計資料文件。
12、 參賽者同意主辦單位得將其個人資料及相關作品納入「軟體創作競賽」資料庫中。

	所有參賽者簽名：(請掃描簽名圖檔上傳)
隊名：________________________________________________
參賽者隊長簽章：_________________________________身分證字號：________________
參賽者隊員簽章：_________________________________身分證字號：________________
參賽者隊員簽章：_________________________________身分證字號：________________
參賽者隊員簽章：_________________________________身分證字號：________________
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